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Mestermunkam egy viszonylag fiatal, keveset publikalt animacids miifaj példakkal illusztralt
feldolgozasa. A televizios csatornaazonositd, azon beliil is a sztori csatornaazonosito a
»televizids hirdetés” tipusu feladatok kozé tartozik, de ardnylag nagy szabadsagot enged az
animacios tervezd szamara. A csatornaazonosito tervezése soran rendkiviil sok megrendeldi
igényt kell figyelembe venni, az elvarasok szabta sziik hatarok kozott azonban ebben a
miufajban mégis kivivhat6é annyi mozgastér, ami a produkciokat egyénithetd karakteriiveé, igy
egyéni alkotoként is vallalhatova teszi. A Magyar Zenetévének a kezdetektdl 12 széridban,
sorozatonként 8-10 animdcios csatornaazonositot, tehat [ényegében ennyi rovid, animécios

filmet terveztem és készitettem el.

Az ID formailag sokban hasonlit a reklamhoz. A néz6 figyelmének megragadasa, a latvany
feszes ritmusu, intenziv idébeli strukturdlasa, a kozérthetd televizios ikonogréfia alkalmazasa
mind rokonitjak a két miifajt. Az ID azonban elsdsorban nem informalni akar, illetve nem
egyetlen terméket vagy szolgaltatast kivan eladni. Ezért a reklaménal nagyobb szabadsagot
enged mindazoknak a kreativ képi, dramaturgiai és hangi megoldasoknak, amik hozzéjarulnak
a nézOk érdeklddésének felkeltéséhez, és a tévécsatorna altal képviselt tematika és értékrend

megjelenitéséhez.

A sztorira épiil0 csatornaazonositok kozpontjaban a tdgan értelmezett torténet all. Elsdsorban
ennek egyszerre érthetd, kovethetd és logikus, ugyanakkor meglepd €s varatlan volta alapjan
lehet a tervet, illetve magat az elkésziilt munkat értékelni. A sztori ID-k ilyen mdédon
rokonithatok a tobbi narrativ mozgoképes miifajjal, illetve azok kommunikacids
technikdjaval. A sztori-ID felépitésének szempontjait értelemszertien a torténetnek érdemes
alarendelni, ez hatarozza meg a grafikai stilust, a dramaturgiat, a mozgatas stilusat és a hangot
is.

Az egyetem animacid szakiranyanak tervezési feladatai és feladatsorai arra a szemléletre
alapulnak, amely - az alkot6 személyétdl bizonyos szempontbol fiiggetleniil - a vallalhato
szakmai mindségi produkcidk kiszdmithato, tervezhetd, ,,kikényszerithetd” jellegét

hangsulyozza.



A hallgatoknak a tervezés folyaman, fiiggetleniil attol, hogy az elkészitend6 feladat milyen
tipusu, ¢és milyen tarsadalmi vagy miivészi presztizsii animacids munkat modellal, figyelembe
kell venniiik a munka feltételezett megjelenésének sajatossagait, a bemutatas helyét,
idépontjat, gyakorisagat, médiumat, formajat, kulturalis és nyelvi kozegét és kozonségét. Az
animaciods technika, stilus és technologia kivalasztasaban vagy kialakitadsdban maximalisan
érvényesiilnilik kell azoknak a szempontoknak, amelyek a nézok elérését, a tartalom, a
gondolat, esetleg a kereskedelmi célu lizenet, informacid, termék kommunikalasat a lehetd

legjobb hatasfokkal szolgaljak.

Beszdmoloémban a Magyar Zenetéve szamara készitett animacios sorozatokbol vett példakon
keresztiil bemutatom a televizios csatornaazonosité miifajat. A miifaj feldolgozdsanak, és a
munkdim tervezési logikajanak az ismertetésével pedig egy alkotoi és tandri

gondolkodasmoddot igyekszem modellezni.



