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Il. Tézisek

l. Varosi assemblage, rétegzé design

A“varosi assemblage” mint koz0sségi kolazsépitdé miifaj meghatarozo a varosi folklorban. A
térszervezd elemek elrendezésével, a formai és funkcionalis csomopontok konkrét
kidolgozottsagaval olyan vizualis erbteret teremt amely indirekt modon hat a kornyezet tobbi
szerepl6jére. Példaul a hiany érzetével helyet teremt egy Uj funkcionalis elemnek. Ez a sajatos
rétegz6 folyamat spontan, véletlenszerii és vele parhuzamosan tudatos tervezés
kettésségének eredményeként jon Iétre. A kicsi és a nagy, a kdzel és a tavol, elébb és késdbb,
statikus és dinamikus esztétikai éiménye kiemeli a targyat a fizikai hasznalat korébdl. A fizikai és
a virtualis tér egyméasbafolyva elvalaszthatatlan dinamikus egységben egzisztal.

Il. Design mimikri avagy a “lathatatlan forma”

A szem formakapcsolatokat keresé tajékozddd pasztazd mozgasa és a test fizikai térbeli
mozgasa szinkronban miikédik. Egy adott funkcionalis térben a vizualis inger és egy Iépésvaltas
kovetkezményekent adodo érzékelhetd képvaltozast a zart és nyitott, a kozel és tavol, a rész és
az egész kdlcsonds egymasrahangoltsaga eredményezi.

A varos kaotikus vizualis forgatagaban a figyelmes szemlélé szemsikjaban minimalis horizontalis
és vertikalis vonalszer( fenytorésekkeént azonosithatoé a targy.

A “lathatatlan forma” tervezése (Invisible design) a varosi mimikri tervezés (Urban mimikri design)
tervezés egy fajtaja, amely minimalis vizualis megjelenés mellett hosszu élettartamu maximalis
funkcionalitasra torekszik a varosi koztereken.

lll. Hosszu élettartamu targyak tervezése

Egy termék hosszu tavu magas értékfennmaradasat, értékmegtartasat és bizonyos esetben
értéknovekedéset tudatos tervezdi és hasznaloi dontések kovetkezményeként tapasztaljuk ezen
targyak esetében. A targy élettartamaval, a targy funkcionalasa soran ért hatasokkal kapcsolatos
torvényszerliségeinek szambavételével, tényezdinek ismeretében megfogalmazhatjuk a hosszu
élettartamu targyak tervezésének kritériumrendszereét.

Atargyba kodolt anyag, forma, funkcid, struktura kolcsonds id6beli valtozasainak értéknoveld
folyamatait stabilizalva juthatunk a kivant eredményre.

IV. Folyamattervezés

Az idbérzékeléstinket, a muld id6hoz vald viszonyunkat véltoztatja meg a kinetikus design
idészemléletiink. A targy mint komplex folyamatok egy adott pillanatban dsszeallo,
viszonylagos egységeként értelmezhetd. Az allandé valtozasban folyamatosan Ujjaszervezédé
targy képzetével mar nem egy targyat hanem eqy targy atvaltozasi folyamatat tervezz(ik

meg. A példakbdl nyert tapasztalataink birtokaban feltételezhetjik, hogy a jovében a kinetikus
“folyamat tervezés’ filozofidja, stratégiaja és mddszertana képes lesz jelentdsen befolyasolni

a design jovojét.

V. Alkalmazott tervezés

Az adaptiv, alkalmazott tervezés ( applied design) eredményeképpen a targy alapfunkciojat

ellatva kiemeli a tarsfunkciokat a kornyezetébdl és a targyi. formai elemek interaktiv informacios
folyamatokat general6 fellleteinek kezelését helyezi eltérbe. A tervezés soran a targy,
targyrendszer funkciohierarchiaja a kérnyezeti reakciékhoz alkalmazkodva alakithato ki. Az
dszténdsen megnyilvanuld sziikségleteknek és az igényeknek megfeleld, azok folyamatos
atértékelésével egy nyitott, dinamikus, interaktiv funkcionalis rend valésulhat meg.



