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Absztrakt

A kutatas kulonboz6 interakcio tipusokkal foglalkozik, szoftver alapd hangszerekben.
Ramutat, milyen kulénbségek adédnak a rezgd testtel rendelkezd, fizikai
karakterisztikaval tervezett eszkdzok, és az anyagtalan, szoftver alapu interakcié
modalitasok kdzott. A kiindulasi alap a nyelv, mint absztrakt szimbdlumok manipulaciés
eszkdze. A mimetikus (beszélt, film-, foto-) nyelv helyett a kriptografikus természet(
nyelvek (zenei notacid, szamitogépes kod, binaris rendszerek), kertilnek vizsgalatra,
amelyek a vizualis hangszerek felépitését segitik megérteni.

Az elsb rész a nyelvrdl és kilonb6z6 Otletek reprezentalasardél szol. Az elterjedt
programozasi szemléletek bemutatasa az interaktiv rendszerek felépitésében fellelheté
alapvetd absztrakcios rétegek feltérképezéséhez szolgal.

A masodik rész a vizualis hangszerekkel foglalkozik, kilénb6z6 hangi megjelenitésektdl,
illetve a preszkriptiv, valamint deszkriptiv notaciék modszereitél indulva. Ezutan a
szoftver alapu interface-ek 6sszehasonlitasra kertilnek rezg6 testl, akusztikai
hangszerekkel. Ebbél kiderul, hogy a fizikai test hianya egy ujfajta, belsd koherens
rendszert feltételez az eszkdzdkben, amely eddig ismeretlen kognitiv és mentalis
terlletekre kalauzolja a tervezdket és a jatékosokat egyarant.

A harmadik rész az intuiciorol, az esetlegességrél, a hibazasrél és hasonl6 jelenségekrél
sz6l, amelyek az altalaban vett, jatékos interaktiv rendszerek és szituaciok alapvetd
tulajdonsagai. Ezek feltérképezése segithet Ujfajta utakat talalni olyan poetikus eszk6zok
készitéséhez, amelyek a jatékossagra, a temporalitasra és az immerziv éiményekre
fokuszalnak.

Az Appendixben a szerz8 mestermunkajanak inspiracioi, illetve alapkoncepcidja kerul
bemutatasra.



