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TEZISEK

1.

A design, mint tevékenység az emberi faj fejl6édését végigkiséré alkotéi folyamat. Minden
torténelmi kornak megvannak azok a politikai és gazdasagi jellemz8i, amik az akkor él6
kultdrékat befolyasoltdk. Egy adott tarsadalomban €él6 egyének és csoportok viselkedését a
tarsadalom kultargja, politikdja, gazdasaga pozitiv, vagy negativ irdnyban befolydsolhatja. Az
egyének és csoportok viselkedése annak fliggvénye, hogy kornyezete észlelésének és
érzékelésének folyamatdban mennyire képes azzal azonosulni, illetve az azonosulasi
folyamat milyen pszicholdgiai ingereket valt ki benne. A kérnyezetészlelés minden viselkedés
alapja. A kdrnyezeti észlelés és az azzal val6 aktiv tranzakcio6 a vilagrol valé tudasunk, vagyis
a kognitiv befogad6 képesség fliggvénye. A designer tehat kelléen objektiv ismeretekkel kell
rendelkezzen, hogy képes legyen a human tér és targyvilag megteremtésére. Koérnyeztink
kialakitasaban igy nem csupan intuitiv folyamatokra van szilkség, hanem egy tudatos
elemzési folyamatra is, amik a megoldandé probléma tarsadalmi és kulturalis mélyére
hatolnak.

A globalizacio csakugy, mint a design egyidés az emberiséggel és jelentésége kimutathaté a
tarsadalmak fejlédésében. A globalizacio és a design parhuzamos fejlédése és térhdditasa
azt a gondolatot sugallja, hogy léteznek — és a toérténelem soran léteztek — olyan kozos
pontok, ahol a ketté egymasrautaltsagat vehetjilk észre. Ugy a globalizaciés folyamat, mint a
design, a kultira része. Hatasuk a tarsadalmak fejlédésének alakulasaban kévethetd
nyomon. A tarsadalmak az 6sk6zdsségi tarsadalomtdl a tudas alapu tarsadalomig fejlédtek, a
globalizacié a népvandorlastdl az informacidédramlas koraba jutott. Az egyéneknek a
valtozast ma éppugy fel kell dolgoznia, mint a térténekem soran barmikor Az egyénben az
emociondlis és a raciondlis konfliktusa dul, amit a kultira és a tarsadalmi elvarasok
kontrolalnak. Az egyén kozosségi beilleszkedésének minden kultiraban a tarsadalmi
megfelelés a lényege. A kultlra diktalta szokasokat és norméakat az egyén kdveti és azok
szabdlyi szerint él.

A valtozasok sokszintlisége olyan kivanalmakat tamasztanak a tervezdkkel szemben,
amiknek kielégitéséhez a mivészi intuicion tul, fontos tarsadalom és viselkedéspszicholdgiai
tényeket kell, hogy szem elétt tartson. A targy és a kdrnyezet a hasznalé és a benne él6
identitasat fogja tikrozni, emocionalisan tamogatni, vagy diszkriminalni fogja az egyént.
Tézisemben azt javaslom, hogy a problémak megoldasa a fejl6dé tudés alapu tarsadalmon
kell alapuljon, valmint azon a hozzafélhet6 informéciéon amit a tarsadalom a fejl6déséhez fel
tud hasznalni. Meglehet, hogy a népesség egésze nem szikségszerliien veszi észre vagy
képes megérteni a kdrnyezetét, az egyén mindenkori felimer6képessége hatarozza meg a
formatervezési beavatkozas fokat és mértékét.



THESIS

1.

The act of Industrial design is a problem solving process, which coexists with the
development of human race. Each period in history had its own political and economical
significance that determined the existing culture. The collective behavior of individuals and
groups in a given society could be influenced by the culture, politics and economy in a
positive or negative means. The behavior of individuals and groups depends on their
awareness and relationship to their environment and how they can comprehend its nature or
as it effects them emotionally. The identification of environment is the basis of all behavior.
The awareness of our environment and the interaction depends on our knowledge about the
world and the cognitive intelligence we possess. Designers must have sufficient objective
knowledge to create human environment and objects. In the process of designing our
environment we can’t simply rely on intuitive processes, but rather use a conscious analyzing
process that digs into the cultural and social sphere of the problem.

Globalization, similar to Design, is as old as the human race and its significance can be
traced in the growth of societies. The parallel advancement of the spreading of globalization
and design suggest the idea that there are — and has been — instances where we can
recognize the mutual influence of one on the other. Just as globalization; design is also part
of our culture. The influence of both can be detected in the development of societies.
Cultures developed from the Paleolithic age to the age of knowledge based societies,
globalization developed from the migration of tribes to the cyber stream of global information.
Individuals today have to process and understand changes like ever before in history. There
is a conflict in the individual with respect to emotional and rational that is controlled by the
expectations of the society. The fundament of assimilation of an individual to a community in
every culture is its compliance with expectations. The individual follows the habits and norms
of the culture and lives by its established rules.

The multiple level of changes in society and global practice established such requirements to
the designers that makes it necessary that they must keep in mind relevant psychological
facts besides relying on intuitive artistic license. The objects and the environment will reflect
the identity of the user and occupant, emotionally supporting or discriminating the individual.
In my thesis | propose that the solutions to problems should be based on the fact of the
emerging knowledge based society and the meaning of accessible information this society
uses to advance. However the general public is not necessarily conscious of, or capable to
understand its environment the cognitive process of the individual is the determining factor of

what level of design contribution should be applied.



